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ROBOT MAGIC
Laboratorio di magia 6 -
informatica e robotica ;.
con Arduino UNO - {
WONDERMAKERS -
Laboratorio per " armeggiare, -
provare ad aggiustare e 4
+

pensare con le mani"
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PER ISCRIZIONE ONLINE ACCEDI AL LINK ENTRO IL 20 DICEMBRE

https: / /www.ascsole.it/iscrizione-campus-invernale-dairago
QUOTA DI PARTECIPAZIONE 20 EURO.
TE LE ATTIVITA' VENGONO SVOLTE CON IL SUPPORTO DI EDUCATORI
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PROFESSIONALI E TECNICI DI LABORATORIO
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{0, PROGRAMMA
- () ACCOGLIENZA
0 STUDIO INSIEME acquisire strumenti per
< apprendere in modo efficace

PRANZO AL SACCO socializzare e stare in
gruppo

RELAX apprezzare il tempo libero

€LABORATORI mettersi alla prova con
giochi di prestigio che sfruttano principi
matematici e informatici

CONCLUSIONE E SALUTI

INFO UTILI

+« NUMERO
MASSIMO
ISCRITTI3O

« PRIORITA’ Al
RESIDENTI

« CRITERIO
TEMPORALE PER
L"ACCETTAZIONE
DELLE ISCRIZIONI

* PERULTERIORI INFORMAZIONI Rﬁ’”
=

CONTATTARE 349/2335923 DAL LUNEDI »
AL VENERDI DALLE ORE 9.00 ALLE 13.00 \

14 DICEMBRE ORE 18.00
RICHIEDERE IL LINK

laura.genoni@elaborando.it
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